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I- Backtracking et Glouton
Pour un même graphe (taille : 21x15)
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Pièces de fromage

Heatmap des déplacement du Rat



II- L’algorithme 2-opt

Le principe de l'heuristique de  
(ou Lin-Kernighan) est 
d’améliorer une solution en 
faisant un certain nombre de flips 
successifs et on se restreint à 
ceux qui sont jugés 
«prometteurs», dans le sens 
suivant:
Un flip est « prometteur » si le 
coût total du parcours est 
amélioré.

 

1. Présentation



2. Implémentation



𝟒𝟎𝒑𝒊 è𝒄𝒆𝒔 𝟐𝟎𝒑𝒊 è𝒄𝒆𝒔 

𝟏𝟎𝒑𝒊 è𝒄𝒆𝒔 𝟓𝒑𝒊è 𝒄𝒆𝒔 



𝟒𝟎𝒑𝒊 è𝒄𝒆𝒔 

𝟐 



3 – Amélioration 2 opt-sort

Sans boue, sans mur
Avec boue, avec mur



𝟓𝒑𝒊è 𝒄𝒆𝒔 𝟏𝟎𝒑𝒊 è𝒄𝒆𝒔 

𝟐𝟎𝒑𝒊 è𝒄𝒆𝒔 

𝟒𝟎𝒑𝒊 è𝒄𝒆𝒔 



𝟒𝟎𝒑𝒊 è𝒄𝒆𝒔 
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III – Limites et améliorations
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